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Mit-leme

“Kimse anlamamist1 kitaplarla labirentin bir ve
ayni oldugunu..."
Borges, The Garden of Forking Paths

Bir tamima gore mit, dogal ya da toplumsal bir
olguyu aciklayan basmakalip bir 6ykudur. Bir
baskasi, mitin yaygin kabul goren, duzmece bir
inanis ya da fikir oldugunu soéyler. Bu ikili anlam
her seyi aydinliga kavusturur. Ge¢cmisten gelen
oykilerle acgiklamalarn, birer gercek olarak gor-
medigimizi gosterir — ya da en azindan onlara
kuskuyla baktigimizi. Bu yaklasim, entelektiiel
gazetecilikte yeni is alanlan yarattigi gibi, ya-
samlarimizi da daha anlamh kilar. Ge¢mis, yan-
hislar batagidir; bizler gercegi bulmak tizere bu-
radayiz. Bizler dogrusunu biliriz.

Mitten uzaklasan yola “ilerleme” denir. Yalniz-
ca bilimsel degil, teknik ya da siyasal bir evrimdir.
llerleme, F. Scott Fitzgeraldin Muhtesem Gatsby
adli romaninda, ruhsal bir icerikle cok gtizel dile
getirilmektedir:
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... her gecen gun gozlerimizin 6éninde eriyip
giden doyumsal gelecek, yesil 1sikta [bir inang].
Sonra elimizden kacti, ama sorun degil —yarin
daha hizh kosacagiz, kollarimiz daha 6telere eri-
secek... Derken, guzel bir ginun sabahinda-

Biz de doviunur dururuz akintiya karsi,
durmaksizin savruluruz ge¢mise dogru.

Baska bir deyisle, ilerleme, bir dakika 6nce ken-
dimizi bulundugumuz noktadan, hep daha ileriye
goturmek zorunda oldugumuz itme yontemidir.
Ancak bu, artik mitler olmadan yasamamiz ge-
rektigi anlamina gelmez. Yalnizca sabun kopugu
misali sonup giden iceriklere sahip anlik mitler-
le yasadigimiz1 gosterir. Oyle gercekdisidirlar ki,
onlara yalan bile diyemezsiniz. Herhangi bir sey
on bes dakikaligina bizim mitolojimiz olabilir,
hatta Discovery kanalindaki Mythbusters [Efsane
Avcilari] program bile.

Geleneksel kiltlerin aksine, ilerlemeyle ilgi-
li bu anlayisin temelinde inan¢ yer almaz, onun
yoklugu s6z konusudur. Ancak guliing olan, iler-
leme kavrami bunca zamandir ortalikta dontip
dolastig1 icin bir mitin niteliklerine biirinmis ol-
masidir. Biitiin dogal ve toplumsal olgularn acik-
lar gorinen geleneksel bir 6ykudur mit. Ayni za-
manda yaygin ve duzmece olan bir inanigtir.

flerleme, tiirlii bicim ve boyutlarda 1siltih ek-
ranlar getirmistir bize. Ama eger icerik ve yap1
acisindan bu ug¢ noktadaki parlakhgi ¢ozimle-
meye kalkarsak, er ya da gec¢ yolculugumuzun
¢ikis noktasini —asil miti- anlarz. Yeni bir kihga
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girmis olabilir, fakat 6zl degismemistir. Durmak-
s1zin ge¢mise savrulup savrulmadigimizi ya da
acimasizca gelecege stirtiklenip stirtiklenmedi-
gimizi tartisabiliriz, ama aslinda yerimizden hig
kipirdamadaik.

Bunu kabullenmek bile geleneksel bir oyku
artik. Uzun zaman o6nce, Jorge Luis Borges, an-
latilan ve yeniden anlatilan yalmzca dort oyku
oldugunu yazmisti: kentlerin kusatilmasi, eve
donts, arayis ve Tanri'nin (kendini) feda etmesi.
Aym oOykunun farkh izleyiciler tarafindan fark-
I kategorilere sokulabildigi goézlerden kac¢maz:
Theseus icin arayis/eve donis olan, Minotauros
acisindan Tanrn'nin amansiz fedakarhgidir. Belki
de, Borges'in deyisiyle, “dort dongtuden” fazlasi
vardir, ama sayilan simirhdir ve hepsi bilinir. Yeni
bir sey icat etmeyecegiz. Neden?

Boylece mitin ti¢tinci olasi tanimina geliyoruz.
Eger akil, bilgisayar gibi islese, mitler de onun
kabuk programlar olur herhalde: Islem diinya-
mizda takip ettigimiz kurallar dizisi, anlamlar
yiikledigimiz karmasik olaylara yansittigimiz zi-
hinsel kaliplardir. Bilgisayar programciliginda
calisanlar, sifre yazmak icin gen¢ olmak gerek-
tigini soylerler. Gorundigu kadarnyla, aym kural,
kilturel sifrelerimiz icin de gecgerli. Programla-
rimiz yazildigi zaman insan irki hentiiz gencti —
oyle uzak ve bilinmeyen bir evreye girdi ki, artik
o programlama dilini anlamiyoruz. Ya da daha
kotisu, onu Oyle bambaska yollarla, oyle turla
diizeylerde anhiyoruz ki, “ne demek bu?" sorusu
anlamim yitiriyor.
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Minotauros'un bas: neden boga kafasi? O ne
disuntyor ve nasil dusunur? Akl vicudunun bir
islevi mi, yoksa viicudu zihninin bir gorintisi
mu? Theseus, Labirent'in icinde mi? Yoksa Labi-
rent mi Theseus'un icinde? Ikisi de mi? ikisi de
degil mi?

Her bir yanit, baska bir koridora dondiguini-
zUi gosterir. Gercegdi bildiklerini ileri stiren pek
¢cok insan vardi. Fakat simdiye dek Labirent'ten
geri dénen olmamistir. lyi yiiriiyiisler. E§er Mi-
notauros ile karsilasacak olursaniz, sakin ona
"MOOO," demeyin. Agir hakaret sayilr.
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Aclklama

Klasik labirent oykusi, Minos'un, Poseidon'dan
Girit tahtina ne zaman ¢ikacagini gosteren bir isa-
ret vermesini istemesiyle baslar. Poseidon onun
bu dilegini kabul eder ve Minos'a kar beyaz1 bir
boga gonderir ancak kralin bogay: adak olarak
kurban etmesini sart kosmustur. Boga 6yle gtizel-
dir ki, Minos ona kiyamaz, yerine baska bir boga
kurban eder; buna 6fkelenen Poseidon, Minos'un
kralicesi Pasiphae'nin dogadisi bir agskla bogaya
tutulmasini saglar. Kadin bogayla birlesmek icin
Daidalos'tan kendine bir inek heykeli yapmasini
ister, icine girerek bogayla birlesir.

Pasiphae bu birlesme sonucunda gebe kalir ve
yari-insan, yari-boga bir yaratik olan Minotauros'u
dogurur. “Minos'un bogas1” anlamina gelen Mi-
notauros, Girit krali tarafindan mimar Daidalos'a
yaptirilan Labyrinthos'a kapatilir. (Labyrinthos iki
agizl balta anlamina gelen “labrys” sézciginden
turemis olabilir.) Aigeus savas vergisi olarak yedi
Atinal delikanliy1 ve yedi kizi, Minotauros'a yem
olmak tuzere Girit krali Minos'a gondermek zo-
runda kalir. Bu arada Aigeus'un oglu Theseus da
Minotauros'la savasmak icin Girit'e gider ve orada
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Pasiphae'nin kiz1 Ariadne'nin gonliunde taht ku-
rar. Labirentin derinliklerine girerek Minotauros'u
oldurtr, girerken Ariadne'nin ona verdigi iplik yu-
magim gectigi yerlere sererek, girdigi yoldan ge-
risingeri disarn ¢ikar.

Labirentler eskiden beri heykeltiraslar, mimar-
lar, o6zellikle de postmodern egilimli yazarlarnn
merakim cekmis, ondan, bilmeceler, oyunlar tire-
tilmistir (6rn. Jorge Luis Borges ve Umberto Eco).
Pelevin'in yeniden yorumladigi Theseus ile Mi-
notauros miti bildigimiz tiirden canavar bulan ve
olduren kahramanhk oykusiini andirnir. Ancak siki
bir postmodernist olan Pelevin karsimiza cesaretini
kamtlamak icin uzaklara giden bir kahraman ye-
rine, bir otel odasina kapatilmis, nerede olduklari-
ni1, onlan oraya kimin kapattigim1 ve oradan nasil
cikacaklanmni anlamaya calisirken kendi aralarinda
internetteki sohbet odalan aracihigiyla haberlesen
sekiz karakter cikarmaktadir: Nutscracker, Ari-
adne, IsoldA, Monstradamus, Organisma(-:;, Ro-
meo-y-Cohiba, UCUBI 666 ve Theseus/TheZeus.

Tipki mitolojik Ariadne'nin Theseus'a labi-
rentten nasil ¢ikacagini gostersin diye ona ver-
digi iplik yumaga gibi, Pelevin'in kahramani Ari-
adne de bu kitaptaki yumagi bir soruyla baslatir:
Icinde kaybolacagim ve beni bulmaya calisanla-
rin da kaybolacagi bir labirent yapacagim — bunu
kim ve ne hakkinda soyledi? Bitmek bilmeyen
anlatim oyunlan arasinda kimse bu soruya ya-
nit veremez. Onun yerine karakterlerin pes pese
sohbet odasina baglanip temel sorular sordukla-
rin1 goruruz: biz kimiz; bizi buraya kim getirdj;
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en onemlisi de, ne goruyorsun? Karakterlerin
hepsinin bulundugu ortam birbirine benzemek-
tedir: duvarlan yesil olan kucuk bir oda, ustune
“simsikl bagh" klavyesi olan bir masa, onun st
tarafindaki camin arkasinda bir monitor, uizerleri-
ne kiucik bir carka benzeyen “acayip bir damga”
basilmis tuvalet malzemeleriyle dolu bir banyoya
acilan ahsap bir kapzi, ayrica ustinde kakmal iki
agizh bir balta olan Kkilitli tun¢tan bir kap.

Karakterlerden biri cark semboliiniin, Minos
ile Pasiphae'nin boga-insan ogullarina verdikle-
ri ad olan Asterios'u cagristiran asterisk oldugu-
nu; iki agizhh baltanin da labirentin kokeni olan
“labrys” s6zctgunden tiiredigini anlar.

Ariadne geri geldiginde bu forumun/yumagin,
gordigi tuhaf riiyada, acayip bir clicenin ona,
kitaba adini1 veren Dehset Migferi'nin ¢izimini
sormasiyla basladigimi belirtir. Ariadne migferi
anlatmakta zorlanmir. Temel olarak alginin cesit-
li evrelerinin bilgi felsefesinde soyuttan somuta
gectigi bir mekanizmadir; diger bir deyisle, bu
kitapta ¢okca yer alan karmasik, cilgin ve anla-
silmaz bir metafordur.

Kitabin geri kalaninda egitimli, kafalan karsik
sekiz karakter Ariadne'nin ruyasim tartisir. Tekno-
lojiyle mitin sekiz kisiyi tuzaga digiirmek ve ruh-
lannmi bedenden ayirmak tlzere isbirligi yaptigi bu
romanda, karakterler sonunda kendilerini ¢evrele-
yen seylerden anlam ¢ikarmak icin insanhigin temel
gudiulerine —-sevgi, din, 6ykl anlatma— donerler.

Ne kadar entelektiiel miicadele verseler de ka-
rakterler ruhsuz ve silik kimseler olarak goruntrler;
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belki de boyle olmalan Pelevin'in bilincli se¢imidir:
Teknolojinin insan zihnini nasil ruhsuz kildigim
sergilemek icin.

(Bu yaz1 Jon Fasman'in 4 Agustos 2006 tari-
hinde Moscow Times web sitesinde yayinlanan
“The Tangled Web" bashkh elestirisiyle Azra
Erhat'in Mitoloji Sozliigii'ndeki "Ariadne; Aiegus,
Minos; Minotauros; Labyrinthos; Theseus" madde-
lerinden yararlanilarak kaleme alinmistir.)

Dilek Sendil
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Her seyi ARIADNE baslatt;, M.O. xxx xxx yiliyda,
Greenwich meridyeninde saat 6gleden sonra xxx

Icinde kaybolacagim ve beni bulmaya calisanla-

rin da kaybolacagi bir labirent yapacagim — bunu
kim ve ne hakkinda soyledi?

2

Organisma(-:
Neler oluyor? Kimse var mi...?

Romeo-y-Cohiba
Ben buradayim.

Organismac(-:
Burada neler oluyor boyle?

Romeo-y-Cohiba
Senin tahminin neyse bana uyar.

Organisma(-:
Ariadne, orada misin?

Romeo-y-Cohiba
O da kim?

17
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Organisma(-:

Bu forumu baslatan o. Internet degil sanki, yal-
nmzca Oyle gorunuyor. Buradan baska hicbir yere
baglanamazsin.

Romeo-y-Cohiba
XXX

Organisma(-:
Selam! Bunu okuyan varsa, liitfen yanit versin.

Nutscracker
Ben okuyorum.

Organisma(-:
Ik mesaji kim att1?

Nutscracker
Uzun zaman oldu foruma ekleneli.

Romeo-y-Cohiba
Nereden biliyorsun? Ustiinde tarih yok ki.

Nutscracker
Uc saat 6nce gérdiim.

Organisma(-:
Dikkat, sayim yapiyorum. Yalnizca Nutscracker,

Romeo, bir de ben varm, degil mi?

Romeo-y-Cohiba
Dogru.

18
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Nutscracker
En azindan, katilmak isteyen bir tek biz variz.

Romeo-y-Cohiba
Oyle, demek ki iictimiiz buradayiz.

Nutscracker
Peki burasi tam olarak neresi?

Organisma(-:
Ne demek istiyorsun?

Nutscracker

Ne dediysem onu. Su anda nerede bulundugunu-
zu tarif edebilir misin? Neresi orasi — oda mi, hol
mu, ev mi? Yoksa birinin xxxindeki bir delik mi?

Romeo-y-Cohiba

Sey, ben bir odadayim. Ya da bir hiicrede, daha
cok hangisine benziyor bilmem. Cok biyuk de-
gil. Yesil duvarlar, beyaz tavan lambasi. Duvara
dayali bir yatak var, karsi duvarda da simdi tus-
larina bastigim klavyenin durdugu bir ¢alisma
masasi. Klavye masaya simsiki bagh. Masanin
uzerinde kalin bir camin ardinda duvara gomula
LCD ekran duruyor. Biitiin bu harflerin gorindu-
gu yer orasi. Kirilmasi olanaksiz, ¢oktan dene-
dim. Odanin iki kapis1 var, biri acayip, siyahimti-
rak yesil bir metalden yapilma. Kilitli. Ortasinda
cikintii bir alan var. Oteki kap1 ahsap, beyaza
boyali, banyoya acihiyor. Kilidi yok.
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